BRINCANDO DE PLANEJAR: A CIDADE QUE TEMOS E A CIDADE QUE QUEREMOS

CONCURSO N° 1/2021 | CONSELHO DE ARQUITETURA E URBANISMO DO BRASIL
MODALIDADE PRATICAS PEDAGOGICAS DE EDUCACAO URBANISTICA

1. APRESENTACAO

Esta Pratica Pedagdgica consiste na realizacdo de oficinas que utilizam como principal ferramenta um jogo de tabuleiro,
tendo como objetivo aperfeicoar a consciéncia urbana e ambiental de criancas do 2° ao 5° ano do Ensino Fundamental
por meio da representacdo de aspectos urbanos presentes e desejados na cidade em que elas vivem. Dessa forma, esses
jovens cidaddos fardo uma reflexdo sobre a realidade de seu territério e, a partir de suas necessidades e desejos, terdo
suas poténcias de transformacdo incentivadas e valorizadas. De forma lUdica, debaterdo temas como habitacéo,
saneamento, patriménio, mobilidade, paisagem e direito a cidade. Transversalmente, trabalhardo com questdes sobre
cidadania e diversidade.

Metodologicamente, essa proposta se apoia na Educagdo Popular e nas Préaticas Circulares, que, respectivamente, valoriza
os saberes prévios dos educandos para a leitura do mundo e transformacéo da realidade por meio da praxis e utiliza o
circulo como estrutura para organizar a comunica¢do em grupo, construir relacionamentos e facilitar a tomada de
decisbes e a resolugdo de conflitos. Dessa forma, o processo de aplicacdo do jogo partird da experiéncia das criangas e
serd construido a partir de trocas coletivas e didlogo horizontal entre os participantes.

2. ATENDIMENTO AS PREMISSAS DAS PRATICAS PEDAGOGICAS

a) HABILIDADES DA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR

Esta pratica pedagdgica focaliza o 2° ao 5° ano do Ensino Fundamental e aborda as sete competéncias gerais da
Educacdo Béasica propostas pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Além disso, aborda temas interdisciplinares,
mas sugere-se sua aplicacdo, principalmente, dentro das disciplinas de Histéria e Geografia. No ensino de Geografia, esta
proposta trabalha transversalmente e de modo pratico as unidades tematicas propostas pela BNCC para os primeiros
anos do Ensino Fundamental: O sujeito e seu lugar no mundo; Formas de representacdo e pensamento espacial e,
Natureza, ambientes e qualidade de vida. No ensino de Histéria, também de modo pratico, trabalha com as unidades
tematicas: O lugar em que vive' A no¢édo de espaco publico e privado, e, Povos e culturas, meu lugar no mundo e meu

grupo social.

b) INTERDISCIPLINARIDADE E FLEXIBILIDADE

Neste documento, é sugerido um roteiro de atividades com trés oficinas. No entanto, cabe ao professor decidir se
aplicara todas ou parte delas e se aliara ou néo as atividades com outras a¢des da escola, tendo flexibilidade quanto a
isso. Da mesma forma, as atividades sdo interdisciplinares e o professor pode realizar as oficinas desta pratica
pedagogica dentro de sua disciplina ou em conjunto com outros professores, podendo adapta-las como achar melhor
para ter maior aderéncia ao contexto que estd trabalhando. A partir da leitura espacial realizada nas atividades, o(s)
professor(es) pode(m) conduzir discussdes com o grupo relacionadas as tematicas que esteja(m) trabalhando dentro de
uma disciplina ou em algum projeto maior da escola, como, por exemplo, a partir da leitura espacial identificar polos
geradores de emprego e a relagdo disso com os deslocamentos realizados pelos familiares das criangas no dia a dia de
trabalho entre outros temas.

Propde-se neste documento que as atividades sobre o territério em que se vive sejam realizadas a partir da memoria dos
estudantes. No entanto, é possivel alid-las a uma pesquisa prévia realizada no bairro, podendo contar com mapas de
apoio ou imagens de satélite via internet para que as criancas identifiquem os usos do local, aperfeicoando a relacdo
espacial das criangas e suas habilidades de leitura cartogréfica.

c) DIMENSAO LUDICA

A dimensdo ludica da atividade consiste, principalmente, em usar um jogo como ferramenta de aprendizado,
proporcionando as criangas um momento de troca e reflexdo entre colegas a partir da brincadeira. Para além de
organizar as pecas no tabuleiro, o jogo demanda habilidades de criacdo e comunicagdo coletiva, estimulando as criancas



a desenhar novas pegas e recreativamente a aprender temas fundamentais para a sua formacao cidada. Além disso, os

encontros comegam e terminam com atividades ludicas, com algumas brincadeiras e jogos rapidos.

d) CONCEITOS PROPOSTOS PELO CAU
Esta pratica pedagdgica aborda as escalas e temas propostos pelo CAU da seguinte forma:

- Espaco publico/territério: salienta os espacos urbanos de uso comum, como o uso da rua e de equipamentos
publicos de salde, educacéo e lazer;

- Patrimonio: estimula a reflexdo sobre as transformacdes do espaco urbano, o que mudou e o que permanece
no bairro, e os lugares importantes para preservar e incentivar a meméria coletiva da populagéo;

- Meio ambiente e saneamento basico: estimula a reflexdo sobre as areas verdes, condicbes ambientais dos rios
e cérregos e protecdo dos recursos naturais;

- Habitacao: estimula a reflexdo sobre a localizagdo das residéncias no bairro;

De forma transversal, as criancas discutirdo a diversidade de usos e espacos e os diferentes modos de se viver na cidade.
Além disso, discutirdo cidadania, uma vez que serdo estimulados a serem cidaddos que pensam a cidade e podem, a
partir desta posicdo, entender suas possibilidades de acdo na realidade existente, seja ela num curto, médio ou longo
prazo em acdes diretas ou indiretas.

3. PASSO A PASSO DA ATIVIDADE PARA O PROFESSOR

Cada professor podera organizar as atividades do modo que achar melhor e que ja estd habituado a fazer. Contudo,
sugere-se que todos os encontros sejam realizados em roda, de modo que todos os participantes, incluindo os
professores, possam se ver mutuamente e se sintam convidados a participar da atividade. Também ¢é sugerido que cada
encontro se inicie com o check-in e se encerre com o checkout, momentos compostos por uma dinamica em grupo ou
conversa coletiva e ajudam na descontragdo, criacdo de vinculos, concentracdo do grupo e interagdo entre criancas e

professores.

Além disso, especialmente durante os check-ins e checkouts, sugere-se o uso do objeto da palavra, um pequeno objeto
com significado especial para o grupo ou para alguém que o compd&e. Nos encontros em roda, o objeto da palavra deve
ser passado por todos que compdem o circulo, incluindo professores, em sentido horario ou anti-horario, sem nunca
pular alguém. Somente quem esta segurando o objeto tem o direito de falar naquele momento. Caso alguma crianca néo

queira dizer nada, pode passar sua vez entregando o objeto para o colega seguinte.

O objeto da palavra ajuda na concentracdo e diminuicdo da ansiedade das criancas. Um modo de tornar seu uso mais
interessante é propor que a cada encontro uma crianca diferente seja responsavel por trazer de casa o objeto que sera
utilizado na atividade. Essa crianca deve apresentar esse objeto e dizer o porqué o escolheu. Talvez nem sempre o uso do
objeto da palavra seja necessario. Este documento sugere seu uso em algumas atividades, mas cabe ao professor definir

quando esse recurso sera utilizado.
Cada encontro dura cerca de 2h, podendo, caso o professor ache necessario, encurtar ou estender cada atividade

Quanto a insercdo nas disciplinas, nos estudos de Geografia, as trés oficinas trabalham transversalmente com os
objetos de conhecimento da BNCC: localizacdo, orientacdo e representacdo espacial; producdo, circulagdo e consumo;
territério e diversidade cultural; dindmica populacional; redes e urbanizacdo; instancias do poder publico e canais de
participacdo social; impactos das atividades humanas; e convivéncia e intera¢des entre pessoas na comunidade. No
ensino de histdria, as oficinas trabalham transversalmente os seguintes objetos: sobrevivéncia e a relagdo com a natureza;
formas de registrar e narrar histérias; a cidade, seus espacos publicos e privados e suas areas de conservacdo ambiental;
a cidade e suas atividades: trabalho, cultura e lazer; a acdo das pessoas, grupos sociais e comunidades no tempo e no
espaco; a circulacdo de pessoas e as transformagdes no meio natural; Cidadania, diversidade cultural e respeito as

diferencas sociais, culturais e historicas; e os patrimonios materiais e imateriais da humanidade.

ENCONTRO 1

Materiais necessarios: Objeto da palavra e Jogo Brincando de planejar (um para cada 3 a 5 criancas), disponivel para

impressdo no item 4. Materiais extras necessarios.

Objetivos: Instigar a reflexdo sobre o territorio que as criangas vivem e despertar a percepgao sobre a cidade.



Passo a passo:
- Entre 10-15 min - Check-in. Em roda, o professor deve dar boas-vindas as criancas, apresentar-se rapidamente e
explicar como serdo os encontros. A seguir, cada participante, iniciando pelo professor, deve falar seu nome e idade

junto com um gesto ou mimica. Todos devem dizer o nome do aluno e repetir o gesto feito por ele.

- Entre 10-15 min - Objeto da Palavra: Com o objeto da palavra em méaos, o professor devera apresenta-lo, dizer seu
significado, qual a sua funcdo e quando se pode ou ndo falar no circulo. A seguir, passando o objeto da palavra, o
professor deverd fazer as perguntas “O que vocé mais gosta de fazer e qual é seu lugar favorito na cidade?” . Todos
devem responder, inclusive os professores.

- Entre 1h-1h15 - Jogo: Apresentar o jogo, explicando como ele funciona e suas regras. As criancas devem ser divididas
em grupos de 3 a 5 pessoas e montar o jogo, de modo que ele represente como o bairro é atualmente. O professor pode
orientar os grupos quanto a localizagdo de alguns pontos, como o que tem préximo ao rio e onde tem mais
concentracdo de comércios ou residéncias. Depois que todos tiverem montado o tabuleiro, cada grupo deve apresentar
e explicar a turma o bairro montado. O professor deve ressaltar alguns pontos importantes como homogeneidade ou
heterogeneidade de usos e ocupagdo ou ndo do leito dos rios e cérregos.

- Entre 10-20 min - Checkout: Passar o objeto da palavra com as perguntas “O que achei de hoje e o que eu espero dos
nossos proximos encontros?”

Sugestao de aplicagdo avangada: O professor pode apresentar mapas locais com a indicacdo dos usos para que as
criangas possam comparar o que elas se recordam com a realidade e entender as distor¢des espaciais ao fazer um mapa-

tabuleiro sem escala.

Observacao: Caso o professor ja conheca e trabalhe com o grupo, pode trocar o check-in deste encontro por outra
dinamica. O professor deve tirar foto dos tabuleiros montados.

ENCONTRO 2

Materiais necessarios: Objeto da palavra e Jogo Brincando de planejar (um para cada 3 a 5 criancas), disponivel para
impressdo no item 4. Materiais extras necessarios.

Objetivos: Instigar a reflexdo e imaginacdo sobre como era o territério onde as criangas vivem no passado e despertar a
percepcao sobre a cidade.

Passo a passo:

- Entre 10-15 min - Check-in: Brincadeira do Yapo. Cantar e fazer a coreografia com as criangas da musica Yapo. (Ver
video da dupla Palavra Cantada disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=rcBvsH7jgnc. Acesso em: 02 de mar.
2021).

- Entre 20-30 min - Roda de conversa: Passando o objeto da palavra, o professor deve perguntar as criangas “Como
vocés imaginam que era o bairro no passado? Alguém mais velho ja te falou algo sobre isso?”

- Entre 1h-1h15 - Jogo: As criancas devem ser divididas em grupos de 3 a 5 pessoas e montar o tabuleiro, de forma que
este represente como o bairro era no passado, na época em que os moradores mais antigos chegaram ao local. O
professor deve circular entre os grupos e tirar algumas duvidas e curiosidades que podem surgir. Depois que todos
tiverem montado o tabuleiro, cada grupo deve apresentar e explicar a turma o bairro montado. O professor deve fazer
algumas perguntas geradoras, como “Sera que o rio era limpo?” e “Sera que tinham tantas casas como hoje?".

- Entre 20-30 min - Checkout: Exibicdo da versdo animada do livro Amoras, de Emicida (disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=Avt7s8XgDjs. Acesso em: 11 de mar. 2021).

Sugestdo de aplicacdo avancada: No encontro anterior, o professor pode pedir as criangas que facam pesquisas em
jornais,revistas e na internet sobre acontecimentos importantes do bairro ou pedir que busquem fotografias antigas da
familia cuja paisagem seja o territério em questdo. Em posse das reportagens e imagens, no comeco deste encontro,a
turma deve montar um mural sobre o bairro para que possa se ter um panorama do local anteriormente, embasando a

montagem do tabuleiro.

Observacgao: O professor deve tirar foto dos tabuleiros montados.


https://www.youtube.com/watch?v=rcBvsH7jqnc
https://www.youtube.com/watch?v=rcBvsH7jqnc
https://www.youtube.com/watch?v=Avt7s8XgDjs
https://www.youtube.com/watch?v=Avt7s8XgDjs
https://www.youtube.com/watch?v=Avt7s8XgDjs

ENCONTRO 3

Materiais necessarios: Objeto da palavra e Jogo Brincando de planejar (um para cada 3 a 5 criancas), disponivel para
impressdo no item 4. Materiais extras necessarios.

Objetivos: Estimular nas criancas seu potencial de transformacéo da realidade do territério onde vivem.Passo a passo:

- Entre 15-20 min - Check-in. O professor deve colocar a musica A Cidade Ideal de autoria de Chico Buarque (disponivel
em: https://www.youtube.com/watch?v=03zAxiMKEBk. Acesso em: 08 de mar. 2021). Depois, passando o objeto da

palavra, cada crianga deve responder como seria uma “cidade ideal”.

- Entre 20-30 min - Roda de conversa: Passando o objeto da palavra, o professor deve perguntar as criancas “O que
vocés mudariam no bairro da escola?”.

- Entre 1h-1h15 - Jogo: As criancas devem ser divididas em grupos de 3 a 5 pessoas e montar o jogo de forma que ele
represente como elas querem que seja o territorio no futuro. Depois que todos tiverem montado o tabuleiro, cada grupo
deve apresentar e explicar a turma o bairro montado. O professor deve fazer algumas perguntas geradoras, como "“Por
gue aqui no nosso bairro falta isso?” e "Vocés acham que nés podemos fazer algo para melhorar nosso bairro?”.

- Entre 20-30 min - Checkout: Histéria em grupo. O professor comeca dizendo: “Era uma vez um grupo de criangas...”.
Cada pessoa presente na roda acrescenta uma frase que se constrdi a partir da frase que veio antes dela. A historia deve
percorrer o circulo uma vez ou duas para grupos menores. Quando a histéria retornar ao professor, ele deve contribuir

e

com a frase final e depois dizer: “... e por enquanto este é ‘O Fim

Sugestao de aplicacdo avancada: Para fechar o ciclo de atividades, sugere-se um passeio coletivo da turma junto ao
professor pelo bairro, visitando os lugares que foram citados pelas criancas ao longo dos encontros. A atividade, pode
ser encerrada com um piquenique num espaco publico a escolha do professor e das criancas.

Observacao: O professor deve tirar foto dos tabuleiros montados.

4. MATERIAIS EXTRAS
INSTRUCOES PARA A IMPRESSAO DO JOGO

1. Imprima as cinco folhas a seguir em papel sulfite, collor set ou similar em tamanho A4.

2. As duas primeiras paginas formam o tabuleiro do jogo. Depois de impresso, una essas duas folhas com fita
crepe, de modo que juntas fiquem do tamanho de uma folha A3. Vocé deve usar como referéncia as letras da
“Rua B" e a fita crepe deve ficar no avesso das folhas.

3. As outras trés paginas consistem nas pecas do jogo. Depois de impressas, corte-as seguindo as linhas
tracejadas.

4. Os quadrados vazios da ultima folha sdo para serem preenchidos pelas criancas com novos locais que
desejarem.


https://www.youtube.com/watch?v=O3zAxiMKEBk
https://www.youtube.com/watch?v=O3zAxiMKEBk
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6. RELATORIO DA APLICACAO DA PRATICA PEDAGOGICA

O jogo proposto nesta Pratica Pedagdgica foi organizado pela primeira vez e aplicado em 2020 com duas turmas de criangas e
adolescentes de 6 a 14 anos, moradoras da Comunidade do Abacateiro, distrito de Pedreira, na periferia da zona sul de Sdo Paulo. Devido
a pandemia de COVID-19, as atividades foram online, cada crianca montou seu proprio tabuleiro e pegas para jogar individualmente ou
com suas familias.

Este jogo foi parte de uma série com 53 oficinas de leitura e intervencdo no territério organizadas com as criangas e adolescentes do Abacateiro.
O jogo, especificamente, animou e despertou ainda mais o interesse dos grupos pelas problemaéticas urbanas, servindo como ferramenta para

consolidar algumas questdes que vinham sendo trabalhadas.

Figuras 1 e 2: Jogos montados pelas criangcas da Comunidade do Abacateiro a partir, respectivamente, da reflexdo sobre o bairro atualmente e sobre os desejos
para o futuro. Destaque para o parque linear montado ao longo do rio na segunda imagem.


https://tdh-latam.org/wp-content/uploads/2019/10/23-B.pdf

